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Eine Information der deutschen Unterhaltungsautomatenwirtschaft.

Verantw.: AWI Automaten-Wirtschaftsverbände-Info GmbH, Dircksenstraße 49, 10178 Berlin, www.awi-info.de.
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Der Fluch der guten Tat

SPIELERSCHUTZ UND JUGENDSCHUTZ IN GEWERBLICHEN SPIELSTÄTTEN
Anzeige

Immer wieder wird zu Unrecht behauptet:
80 % aller Spieler mit Problemen spielen an 
gewerblichen Geld-Gewinn-Spiel-Geräten.
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FAZIT
Die Präventionsmaßnahmen der Automaten-

wirtschaft sind wirksam. 70 bis 80 % der  
ca. 6 000 bei Beratungsstellen hilfesuchenden  

Spieler melden sich aufgrund der Hinweise 
an Geld-Gewinn-Spiel-Geräten.

Quellen: BZgA – Bundeszentrale für gesundheitliche Aufklärung (Hrsg.) / im Auftrag des staatlichen Lotterie-Monopols 2008

Institut für Therpapieforschung / im Auftrag des Bundesgesundheitsministeriums 2007
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Erwachsene Bevölkerung
in Deutschland ca. 54 Mio. Menschen

Pathologische Spieler
(alle Gewinn-Spielformen)

ca. 104 000 Personen
(= 0,2 Prozent der

erwachsenen Bevölkerung)

Pathologische Spieler
an Geld-Gewinn-Spiel-Geräten

ca. 31 000 Personen
(30 Prozent von 104 000)

Spieler, die Beratungsangebote
nutzen (alle Gewinn-Spielformen)

ca. 6 000 Personen
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