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» Jede Zeit hat ihre Spiele
All Times have their games

Das Spielen insgesamt ist fir den Menschen ein ebenso
elementares Bedurfnis wie Schlafen, Essen oder Trinken.

In allen Zeiten und in allen Kulturkreisen wurde gespielt.
Das gilt fur Kinder und Erwachsene.

Schon vor Christi Geburt wurde mit Karten oder Wiirfeln
um Geld gespielt. Dies setzt sich bis in die Gegenwart fort.

Der erste ,Spielautomat” stammt aus dem 1.Jahrhundert
nach Christi Geburt, ein romischer Spielturm. Der Turm ist
im Rheinischen Landesmuseum in Bonn zu sehen.

Die Geschichte der industriell gefertigten Automaten in
Deutschland begann 1888. Die Gebrider Stollwerck boten
den ersten Schokolade- und Kakaoautomaten zum Kauf an.
Wenige Jahre spater wurden schon Zigarren, Postkarten,
Getranke, Blicher, Fahrscheine und sogar Regenschirme aus
Automaten verkauft.

Die Unterhaltungsautomaten lieBen nicht lange auf

sich warten. Es begann mit den Miinzschleuderspielen.

Sie wurden zunachst Tivoli-Gerate genannt. Der Name
stammt aus dem 19.Jahrhundert. Er bezeichnet Vergnligungs-
orte in Gartenanlagen.

Die wichtigsten Produktionszentren der Unterhaltungs-

und Warenautomaten waren vor dem Zweiten Weltkrieg in
Berlin, Leipzig und Dresden. Heute liegen sie in Ostwestfalen
(Libbecke und Espelkamp), Berlin und Bingen.

Die Einflihrung des Groschenspiels 1953 war die Geburts-
stunde der deutschen Geldspielgerate. Heute sind die
Gerate computergesteuert. lhre Mikroprozessortechnik
ermoglicht ein wahres Feuerwerk an Spielideen und eine
ganze Bandbreite an Attraktionen.
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Playing is a basic human need just like sleeping,
eating or drinking.

Playing is a feature of all times and all cultures.
This applies to children and grown-ups.

Gaming for money is not new, even B.C., card and dice
games were played for money. This applies until today.

The first “gambling machine” originates from the 1st
century —a Roman playing tower. The tower can be seen
in the Rheinisches Landesmuseum in Bonn.

The history of industrially manufactured machines in
Germany began in 1888.The Stollwerck brothers offered the
first chocolate and cocoa vending machine. A few years later,
cigars, postcards, drinks, books, tickets and even umbrellas
were sold from machines.

Amusement machines followed soon after. It began with
coin throwing games. Initially they were called Tivoli
machines. The name originates from the 19th century and
denotes amusement areas in parks and gardens.

Before the Second World War, the most important
production centres for amusement and vending machines
were in Berlin, Leipzig and Dresden. Now they are in Eastern
Westphalia (Liibbecke and Espelkamp), Berlin and Bingen.

The introduction of the “penny game” in 1953 marked

the birth of German AWP machines. Today, the machines
are computer-controlled. Their microprocessor technology
permits veritable possibilities of ideas and a whole range
of attractions.




Im Verband der Deutschen Automatenindustrie e.V. (VDAI) |«» | Manufacturers and importers of coin-operated jukeboxes

haben sich die Hersteller und Importeure von miinzbetatig- and amusement machines, as well as vending machines,
ten Musik- und Unterhaltungsautomaten sowie von Waren- have joined together in the German Industry Association for
und Leistungsautomaten zusammengeschlossen: coin-operated Amusement and Vending Machines (VDAI):
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Der VDAI wurde im Oktober 1956 gegriindet. <> | TheVDAIwas founded in october 1956.




» Organisation
Organization

Mitgliederversammlung
Die Versammlung besteht aus je einem stimmberechtigten
Vertreter der Mitgliedsfirmen.

Fachabteilungen

Wegen der spezifischen Interessenlagen gibt es eine Fachab-
teilung fur Musik- und Unterhaltungsautomaten (MU) und
eine Fachabteilung fir Waren- und Leistungsautomaten (WL).

Members' Meeting
The meeting consists of one representative from each member
company with voting rights.

Departments

Due to the specific nature of the interests involved, there is
a department of amusement machines (MU) and a depart-
ment of vending machines (WL).

\ertretungsberechtigter Vorstand [«»] Executive Board

Uwe Christiansen
(Crown Technologies GmbH)
> Vorsitzender
> President

Paul Gauselmann
(Gauselmann Gruppe)
> Vorsitzender
> President

Christian Arras
(NSM-LOWEN
ENTERTAINMENT GmbH)

Christian Trenner
(wh Minzprifer
Berlin GmbH)

Vorstand MU [«»] MU Executive Board

Der fiir die Fachabteilung Musik- und The Executive Board responsible
Unterhaltungsautomaten verantwortliche for the department of amusement
Vorstand besteht aus den Herren: machines consists of:

Christian Arras
(NSM-LOWEN
ENTERTAINMENT GmbH)

Tim Wittenbecher
(Bally Wulff
Entertainment GmbH)

Jurgen Stuhmeyer
(Gauselmann Gruppe)

Schatzmeister: Beisitzer:

Theo Kiesewetter
(Kiesewetter KG)

Lutz Albrecht
(Bally Wulff
Entertainment GmbH)

Joachim Trenz
(MEGA Spielgerate)

Tobias Sprenger
(NSM-LOWEN
ENTERTAINMENT GmbH)




» Organisation
Organization

Vorstand WL [«»] WL Executive Board
Der fiir die Fachabteilung Waren- und Leistungsautomaten The Executive Board responsible for the
verantwortliche Vorstand besteht aus den Herren: department of vending machines consists of:

Christian Trenner Dr. Klaus Wurster Helmwart Fulles Theo Kiesewetter

(wh Minzprifer Berlin GmbH) (National Rejectors Inc. GmbH) > Beisitzer (Kiesewetter KG)
> Vorsitzender > stv.Vorsitzender > Beisitzer
Gremien [«»] Committees
Mitgliederversammlung Meeting of members
Vertretungsberechtigter Vorstand U Executive Board
Vorstand MU WL Executive Board
Vorstand WL VDAI Advisory Baard
Beirat VDAI VDAI GmbH Advisory-Board
Beirat VDALGmMbH PR Advisory Board
PR-Beira IMA Advisory.Board
IMA-Beirat Technical Committee
Technischef Fachausschuss
Geschaftsfihrung [«»] Management
Die Geschaftsflihrung ist verantwortlich fiir die Koordination The Management is responsible for coordinating the work
der Verbandsarbeit, die Vorbereitung von Mitgliederver- of the association, for preparing meetings of nembers and
sammlungen und Vorstandssitzungen, die Durchfiihrung executive board sessions, implementing executive board
von Vorstandsbeschlissen sowie fir das tagliche Geschaft decisions, committee work and the day-to-day business.

und flr die Ausschussarbeit.—

\ > Geschéaftsfiuhrer |
‘ > Managing director |




P Verbandsstrukturen
Associations

Alle Wirtschaftsstufen der AMA ' The different levels in
Unterhaltungsautomatenwirtschaft N[\> Arbet'tsaui“h“ss the amusement machine industry
unzautomaten

haben eigene Verbande. have their own associations.

> Amusement Machines
Working Committee

/\

VDAI

> Verband der Deutschen
Automatenindustrie eV.

> German Industry
Association for coin-operated
Amusement and
Vending Machines

DAGV
> Deutscher Automaten-
GroRhandels-Verband eV.
> German Association
of Coin-op Machine
Distributors

BA

> Bundesverband
AutomatenunternehmerelV.
> Federal Association

of Coin-op Operators

D> VDAI Verlags- und
Messegesellschaft mbH

> VDAl GmbH Publishing
and Trade Fair Company

FORUM
B> FORUM fir Automaten-
unternehmer in Europa e.V.
> FORUM of coin-op
Machine Operators in Europe

4

EUROMAT

B> Vereinigung der
Europaischen Verbande
der Automatenwirtschaft

> European Federation
of coin-op Amusement
Machine Associations
Distributors

\

> 11 Landesverbande

der Automatenaufsteller

> 11 Federal State Associa-
tions of coin-op Operators

--

AWI

B> Automaten-Wirtschafts-
verbande-Info GmbH

> Public-Relation Agency
for coin-op Amusement
Machines Ltd.

Auch die Waren- und Leistungsautomaten sind in
Deutschland durch ihre Verbande gut vertreten.

BdTA
> Bundesverband Deutscher
Tabakwaren-GroRhandler
und Automatenaufsteller e.V.
> Federal Association of
German Tobacco Distributors
and Operators

BWA

> Bundesverband der
Warenautomatenaufstellere.V.
> Federal Association of
Vending Machine Operators

Waren-
und Leistungs-
automaten

Vending Machines

|~ Amusement and

EVA

> European Vending
Association

Vending machines are also well represented
in Germany by their associations.

VDAI

> Verband der Deutschen
Automatenindustrie e.V.

> German Industry
Association for coin-operated

Vending Machines

bdv

> Bundesverband der Deut-
schen Vending-Automaten-
wirtschaft eV.

> German Vending Asso-
ciation




» Die deutsche Unterhaltungsautomatenwirtschaft
The German amusement/machine industry

Wir stellen moderne Arbeitsplatze
Die Automatenwirtschaft stellt im Industrie-, GroRhandels-,
Spielstatten- und Gaststattenaufstellbereich rd. 65.000

moderne und anspruchsvolle Arbeitsplatze, von der Kassiererin
Uber den Servicetechniker bis hin zum Elektroniker.

Wir bilden aus
Ab September 2008 gibt es eigenstandige Ausbildungsberufe
fur die Automatenwirtschaft.

Wir sind bedeutende Steuerzahler

Die Umsatze mit Geldspielgeraten (= Kasseninhalte) belaufen
sich auf 3,0 Mrd. Euro. Uber 1 Mrd. Euro werden von den
Unternehmen an Steuern und Sozialabgaben abgefiihrt.

Wir starken den Mittelstand

Kleine und mittlere Unternehmen sind das Rickgrat der
deutschen Wirtschaft. 6.000 mittelstandische Automaten-
unternehmen sind die Basis der Branche und Trager unserer
Wirtschaftskraft.

Wir bieten Sport und Spiel

In Deutschland sind ca. 380.000 miinzbetatigte Spielgerate
aufgestellt. Davon sind 220.000 Geldspielgerdte, 56.000
Sportspielgerdte, 25.900 Flipper, 13.600 Bildschirmspielge-
rate sowie 64.500 Internet-Terminals und sonstige Gerate.
Partner der Gastronomie <]
In Uber 60.000 Gaststatten sind ca. 50% aller miinzbetatigten
Unterhaltungsspielgerate aufgestellt. Miinzspielgerate sind
wichtiger Teil des gastronomischen Angebots und leisten einen
wesentlichen Kostenbeitrag fiir den Gastwirt.

Wir haben breite Zustimmung <>
Rund 25 Millionen Biirger haben Erfahrungen an Miinzauto-

maten und elektronischen Geldspielgeraten. Etwa 7 Millionen

haben zumindest einmal in den letzten drei Monaten an
Geldspielgeraten einen Teil ihrer Freizeit verbracht.

Wir zeigen Verantwortung <]

> Im Sinne des vorbeugenden Jugend-Medienschutzes
wurde bereits 1982 die Freiwillige Automaten-Selbst-
Kontrolle (ASK) eingefiihrt.

> Eine seit 1989 laufende Spielstattenbewertungsaktion
verbessert Schritt fiir Schritt das Erscheinungsbild der
Spielstatten und die Integration in das soziale Umfeld.

> Ab1991sind in Geldspielgeraten freiwillig manipulations-
sichere Zahlwerke zur Erfassung der umsatzsteuerlichen
Bemessungsgrundlage eingebaut.

> In Spielstatten werden seit 1991 Geldspielgerate in Zweier-
Gruppen aufgestellt. Das leichte gleichzeitige Bespielen von
mehr als zwei Geldspielgerdten wird dadurch erschwert.

We provide modern jobs

The coin-op machine industry provic/ies/about 65,000 modern and
demanding jobs, ranging from cashiers, through service techni-
cians right up to electronical er}g’i’neers. Since 2008 the German
coin-op industry can provide,sbeciﬁc certified professional training.

Specific job tralnmg ,

Since September 2008 the coin-op |ndustry prowdes
specific and professional job tralnlngjcu young employees.
We are major taxpayers )

In 2007 the turnover of all instaHéd AWPs was 3,1 billion
Euro. Taxes paid by the coin- op ‘industry amounted to over
1 billion Euro.

We strengthen small and medium-size business
The coin-op hachine sector has a small to medium-sized
structure through and through. 6,000 small and medium-size
companies form the basis of the industry and the pillar of
our econom‘ic strength.

We offer sport and play

About 380,obo coin—é)perated machines are installed in
Germany.Thi“‘s includes 220,000 AWPs, 56,000 sports games,
25,900 pinballmachin“es,13,600 video games and 64,500 inter-
net terminals plus other sorts of machines.

e are partners of licensed premises
bout 50% of all coin-operated amusement machines
are installed in more than 60,000 licensed premises.
remaining machines are located in around 8,000
ement arcades.

We enjoywwide approval \

Around 25umillion people iﬁ\Gerrﬁa\ny have already played
on amusement\machines in fheir life. About 7 million have
spent some of\their leisure tlmeplaylng on AWPs at least
once in the last three months. N N

We assume respansibility

usement mach\ih‘eindustry
ulating Committee for

> Already in 1982, the German
has introduced the Voluntary S
video games (ASK).

> An amusement arcade assessment cam
in 1989 is gradually improving the appearance o
and thus integrating into social environment.

> Tamper-proof counters are being installed voluntarily
in AWP’s since 1991.

> AWP’s are being installed in groups of 2 in amusement
arcades since 1991. This makes it more difficult to play more
than two gambling machines simultaneously.









